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I protagonisti

Conosciamoli attraverso il disegno e l'osservazione
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Contenuto: conoscere alcuni rapaci migranti.
Gioco di squadra da fare con ogni classe/gruppo.

Lo scopo è indovinare quale uccello sta disegnando un partner. La persona che disegna 
l'immagine ha una foto della specie che tiene nascosta agli altri.

Stampa la pagina con le foto e 
ritagliale (pag 5). Una persona 
riceverà una delle foto per disegnarla. 
I colori non sono ammessi.
Durante il gioco verrà mostrata una 
pagina con tutte le specie in modo  
che possano indovinare di quale si 
tratta (pag. 4)
Come opzione è possibile giocare 
anche a Taboo.

STEAM: Arte

Durata: 10-15 minuti.

Età consigliata: 9-12.

Non è richiesta alcuna 
conoscenza precedente degli 

uccelli.

Guida all'attività
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Disegna 
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indovina
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Utilizzando 

una foto 

leggermente 

diversa da 

queste, un 

volontario 

disegnerà 

uno degli 

uccelli sulla 

lavagna.

1 2 3 4

5

7 8

66



A volo d’uccello:
Diari di Viaggio Le Specie Protagoniste

PAROLE TABÙ

OCCHI
BECCO
COLORE

BIANCO
BLU

GIALLO

PAROLE TABÙ

OCCHI
PIUME

BIANCO
GIALLO
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SIETE PRONTI?

1. Avvoltoio egiziano
2. Grillaio (femmina)
3. Grillaio (maschio)
4. Aquila gufo
5. Aquila imperiale spagnola 

(giovane)
6. Albanella di Montagu
7. Biancone
8. Grifone

1. Avvoltoio egiziano
2. Biancone
3. Albanella di Montagu
4. Grillaio (femmina)
5. Grillaio (maschio)

Stampa a colori le foto della scheda pag.5 
una volta.

Ritaglia le cinque foto (e/o il foglio Taboo).

Un partecipante sceglierà una delle foto 
alla cieca.
Inizierà a disegnare quell'uccello sulla 
lavagna... (senza usare i colori)
Il resto dei partecipanti, organizzati in 
gruppi, dovrà indovinare qual è; per farlo 
avranno in vista un'immagine (pag.4), con 
le foto di 8 possibili uccelli

Opzione B, Tabù: Gioca descrivendo 
l'immagine con la difficoltà di non poter 
nominare alcune parole tabù. Chi descrive 
deve avere in vista le parole tabù che non 
può a nominare (pag.5).
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Le Specie Protagoniste

Thank you for participating !!

birdsjourneydiaries.org


